
   
 
  
                                                                                                                 

 

PROCEDURA DI VALUTAZIONE PER L’AFFIDAMENTO A SOGGETTI ESTERNI ALL’UNIVERSITÁ DI INCARICHI DI 

LAVORO AUTONOMO - Avviso Pubblico del 18/05/2021 con scadenza 06/06/2021 per il conferimento di 

un incarico individuale con contratto di lavoro autonomo per la seguente attività: “Implementazione di uno 

spazio virtuale Minecraft per il progetto Orientarsi nel mondo universitario: saper scegliere e sperimentare 

per il successo professionale” - Avviso 12/2021-DSFUCI. 

  

Verbale riunione preliminare per stabilire i criteri di valutazione 
 

Il giorno 14 giugno 2021 alle ore 14:00 si riunisce la Commissione Giudicatrice per il conferimento di un 

incarico individuale con contratto di lavoro autonomo per la seguente attività: “Implementazione di uno 

spazio virtuale Minecraft per il progetto Orientarsi nel mondo universitario: saper scegliere e sperimentare 

per il successo professionale” - Avviso 12/2021-DSFUCI per stabilire i criteri per la valutazione del curriculum 

presentato dai candidati. 

La Commissione risulta così composta: 

Prof.ssa Loretta Fabbri 

 Prof.ssa Francesca Bianchi  

 Prof. Aggr. Mario Giampaolo 

 

I commissari dichiarano di non trovarsi in situazioni di incompatibilità fra di loro ai sensi dell’art. 51 e dell’art. 

52 del C.P.C. ed in particolare, in rapporto di parentela o di affinità, fino al 4° grado incluso; viene quindi 

eletta Presidentessa la Prof.ssa Loretta Fabbri e il prof. Mario Giampaolo ricopre il ruolo di Segretario. 

 

Per la partecipazione alla selezione è richiesto: diploma scuola secondaria di secondo grado, conoscenza della 

lingua inglese ed esperienza nello sviluppo di spazi e ambientazione nel videogioco Minecraft. 

 

La persona selezionata dovrà occuparsi di creare e gestire uno spazio, all’interno del videogioco Minecraft, 

finalizzato a ospitare informazioni e attività che permettono agli studenti della scuola secondaria di secondo 

grado di conoscere il Corso di Laurea in Scienze dell’educazione e della formazione e comprendere chi sono 

e cosa fanno l’educatore e il formatore. 

 

 





   
 
  
                                                                                                                 

 

La Commissione stabilisce i seguenti criteri di valutazione e decide di assegnare il punteggio totale di 100 

punti attribuendo un punteggio a ciascun requisito come di seguito riportato: 

- Requisito 1. Conoscenze maturate nell’ambito del design di spazi virtuali. Fino ad un massimo di 20 

punti 

- Requisito 2. Esperienza nel design di spazi e ambientazione nel videogioco Minecraft. Fino ad un 

massimo di 20 punti 

- Requisito 3. Conoscenze e competenze nell’utilizzo di strumenti digitali. Fino ad un massimo di 15 

punti 

- Requisito 4. Conoscenza della lingua inglese.  Fino ad un massimo di 15 punti 

- Colloquio orale: il candidato presenterà un prototipo di spazio Minecraft da lui sviluppato funzionale 

alle attività di orientamento del Corso di Laurea in Scienze dell’educazione e della formazione 

dell’Università di Siena. Fino a un massimo di 30 punti 

(Totale 100 punti) 

Il giorno della prova orale è fissato per il 25.06.2021 alle ore 15.00. 

Il link a cui collegarsi verrà comunicato per email ai candidati. 

 

Alle ore 14:45 null’altro essendovi da trattare la riunione è tolta. 

Il presente verbale è redatto, letto e sottoscritto seduta stante. 

 

 

Letto e sottoscritto. 

 

Arezzo data della firma digitale 

Prof.ssa Loretta Fabbri   

 

 Prof.ssa Francesca Bianchi  

  

 Prof. Aggr. Mario Giampaolo   
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